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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
1.1 Развитие способности применять современные инструменты и библиотеки ИИ для решения реальных задач в 
1.2 различных предметных областях 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП
Цикл (раздел) ООП: Б1.В 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 
2.1.1 Нейронные сети 
2.1.2 Математические методы финансового анализа 
2.1.3 Алгоритмизация и программирование экономических задач 
2.1.4 Объектно-ориентированное программирование и визуальное моделирование 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Преддипломная практика 
2.2.2 Междисциплинарная государственная итоговая   аттестация по национально-региональному компоненту 
2.2.3 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 
2.2.4 Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
(МОДУЛЯ) 

ПК-3: Способен использовать специализированные программные средства для повышения офисной 
продуктивности и коммуникаций, проведения оценки и анализа, визуализации результатов анализа и предлагаемых 

решений 

Знать: 
Уровень 1 Основные типы специализированных программных средств, обеспечивающих офисные и внеофисные 

коммуникации, основы алгоритмизации и программирования. 
Уметь: 

Уровень 1 Выбирать оптимальные специализированные программные средства в интересах решаемых задач, включая 
разработку программных средств. 

Владеть: 
Уровень 1 Навыками работы в современных офисных и специализированных программных продуктах, в том числе для 

организации коммуникаций, анализа и визуализации результатов предлагаемых решений. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 
- основные концепции и подходы искусственного интеллекта;
- архитектуры и принципы работы нейронных сетей;
- алгоритмы машинного обучения, включая классификацию, регрессию и кластеризацию;
- современные инструменты и библиотеки для разработки ИИ.

3.2 Уметь: 
- разрабатывать алгоритмы для решения задач машинного обучения;
- работать с большими данными, включая их очистку, обработку и анализ;
- создавать модели нейронных сетей и обучать их с использованием современных фреймворков;
- применять технологии ИИ для решения практических задач в различных предметных областях.

3.3 Владеть: 
- Работы с данными, включая их обработку, визуализацию и подготовку для обучения моделей.
- Разработки и тестирования моделей.
- Внедрения моделей в программные системы и адаптации под конкретные задачи.
- Анализа данных для различных областей применения искусственного интеллекта.
- Навыки командной работы.
- Использование современных инструментов совместной разработки для успешной интеграции в проекты, связанные с ИИ,
и их реализации на практике.
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